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To wydarzenie ma na celu umo liwienie m odym ludziom uczenia si w anga uj cy sposób i rozpoznawania konkretnych zmian, które sami mog
podj dzia ania przeciwko zmianom klimatu. Zaprojektowane przez m odych ludzi dla m odych ludzi, stacje informacyjne zosta y zbadane i
stworzone przez samych uczestników. Sami decydowali, dla jakiej grupy wiekowej powinny by przeznaczone i odpowiednio je dostosowywali.
odpowiednio. Wzrost st enia gazów cieplarnianych w atmosferze jest ci le zwi zany z dzia alno ci cz owieka, w tym z produkcj roln , zw aszcza hodowl zwierz t.
rolnictwem, w szczególno ci hodowl zwierz t. Du e populacje byd a w znacznym stopniu przyczyniaj si do efektu cieplarnianego poprzez emisj metanu
które s wytwarzane podczas trawienia ywno ci, poniewa metan jest silniejszym gazem cieplarnianym ni CO2. Intensywna hodowla zwierz t
wi e si równie z wysokim zu yciem energii i wylesianiem, co dodatkowo zwi ksza emisj CO2. Recykling i ponowne wykorzystanie to
istotnym krokiem w ograniczaniu ilo ci odpadów i oszcz dzaniu zasobów. Recykling zmniejsza potrzeb wydobywania nowych surowców i ogranicza emisj gazów
cieplarnianych zwi zanych z produkcj i utylizacj .
gazów cieplarnianych zwi zanych z produkcj i utylizacj .

- Poznanie zwi zku mi dzy wzrostem st enia CO2 a wielko ci populacji byd a
- Poznanie sposobów ponownego wykorzystania i recyklingu
- Poznanie rodków oszcz dzania energii
- Znalezienie sposobu, w jaki m odzi ludzie mog wp ywa na swoje rodowisko.
Dalszy rozwój:
Starsza grupa uczniów zosta a poproszona o przeprowadzenie prac badawczo-rozwojowych dla stacji informacyjnych.
To
rozwija o ich umiej tno ci badawcze i przywódcze.

- Podstawa:
Wybór trzech obszarów informacji (patrz przyk ady w celach rozwoju) i stworzenie stacji informacyjnych.
Mo na to zrobi za pomoc krótkich prezentacji, plakatów lub ma ych wystaw w formacie dostosowanym do wieku. Badania

ród a s dostarczane przez Uniwersytet w Bonn.
- Podziel grup na trzy grupy i pozwól im przej przez trzy stacje informacyjne
- Refleksja:
Po przej ciu przez stacje, grupy powinny po wi ci kilka minut na zastanowienie si nad nast puj cymi pytaniami, na przyk ad
na przyk ad: Czy dowiedzia em si czego nowego? Co mog zmieni , aby co zmieni ?
- Wdra anie pomys ów:
Z pomoc szablonów lub odr cznie tworzeni s superbohaterowie, którzy mog wykorzysta swoje moce do wdro enia zmian omówionych
wcze niej.
omówione wcze niej. Przyk ad: Sadzi wi cej drzew, wy cza wiat a, sprz ta mieci
- Podsumowanie:
Przypomnij grupie, e oni te maj takie moce i e wspólne wysi ki przynosz zmiany.

- Stacje informacyjne
- Papier
- D ugopisy
- Szablony superbohaterów
- Patyczki do lodów i/lub lizaków
- Naklejki

„Podoba o mi si ogl danie ró nych stacji
i uczy si w trakcie!”
- „Szybki sposób na poznanie nowych
rzeczy!”
- „Uwielbia em robi superbohatera i
mie te same moce!”


